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Edition n°3 — Piogns / Stege

DIE STALLA LIBRA – 
DER FREIE STALL

Im Jahre 2011 wurde der STALLA LIBRA – ART SPACE  vom Produktdesigner fabio 

Hendry und  dem Architekten Arthur Loretz ins Leben gerufen. Seither haben über 30 

Schweizer Künstler in sieben thematischen Ausstellungen im STALLA LIBRA – ART SPACE 

ihre Werke präsentiert. Die neue Zürcher Zeitung und das Schweizer Kunstbulletin, 

aber auch zahlreiche andere Medien haben in den letzten vier Jahren sehr positiv und 

wohlwollend über die Ausstellungen im STALLA LIBRA – ART SPACE berichtet. 

Die Stalla Libra ist ein unkonventioneller Kunstraum mit Modellcharakter, der in 

einem ausgedienten Heustall untergebracht ist. Heuställe sind in Sedrun und anderen 

Bergdörfern das, was in den Städten leerstehende Industriehallen sind: Gefährdete 

Gebäude, weil sie ihre ursprüngliche funktion verloren haben. Es ist damit zu rechnen, 

dass in den nächsten Jahren viele Ställe abgebrochen werden. Damit verliert Sedrun 

einen prägenden Teil seines Dorfbildes und seiner Identität. Die Kunst bot eine 

Möglichkeit, diese historischen Bauzeugen durch Umnutzung zu erhalten. Ende Juni 

2015 geht die aktuelle und letzte Ausstellung im STALLA LIBRA – ART SPACE unter dem 

Titel «Art e San Gottardo» zu Ende. Vier Kunstschaffende aus den vier Kantonen der 

Gotthardregion haben sich in dieser Ausstellung mit ihrer Heimat auseinandersetzt - 

eine Heimat voller Gegensätze: Wilde natur, von Tunneln durchlöcherte Transitregion, 

aufstrebende Tourismusdestination, alpine Brache.

DAMIT DER STALL NACH VIER JAHREN REGER AUSSTELLUNGSAKTIVITÄTEN 

NICHT LEER UND NUTZLOS BLEIBT, WIRD DIE STALLA LIBRA AB SEPTEMBER 

2015 NEU ALS DAS STALLA LIBRA – SPIELHAUS WIEDER ERÖFFNET. 

DIE NUTZUNGSDAUER ALS SPIELHAUS IST VORERST AUF 3 JAHRE BEFRISTET.

Stalla Libra — Art Space



STALLA LIBRA – 
SPIELHAUS

Das STALLA LIBRA – SPIELHAUS ist ein Spielhaus der besonderen Art für Jung und Alt, 

für feriengäste wie auch für Einheimische. Es ist ein ort,  wo sich die Besucher aktiv 

und spielerisch vergnügen können. neuartige oder neu interpretierte, konventionelle 

Spiele werden die neugier der Besucher wecken und zum Verweilen einladen. Manche 

Spiele verlangen Geschick und Bewegung, andere Kreativität und Einfallsreichtum.

«FÜR FAMILIEN UND SCHULLAGER WIRD SEDRUN MIT DEM 

STALLA LIBRA – SPIELHAUS AN ATTRAKTIVITÄT GEWINNEN.»

Sedrun ist bekannt als familienfreundliche feriendestination. Ein Spielhaus, das zu die-

sem Gästeprofil passt, verstärkt diese Positionierung. Es bietet auch bei schlechter Wit-

terung die Möglichkeit, in einem nostalgischen Raum, der seine ursprüngliche funktion 

als Heustall verloren hat, zu träumen und der fantasie freien Lauf zu lassen. 

Die entwickelten Spiele im «Stalla Libra – Spielhaus» verlangen eine aktive Beteiligung 

der Spieler. Bei den 6 bis 8 Spielinstallationen werden die Spieler auf vielfältige Weise 

herausgefordert. Dabei zeichnet sich jedes Spiel durch unterschiedliche Qualitäten 

aus. Diese reichen von Strategie- und Denkspielen bis hin zu Ball- und Wurfspielen. 

Um ein möglichst breites Publikum anzusprechen, weisen die Spiele verschiedene 

Schwierigkeitsgrade und Spielzeiten auf. Das wichtigste Kriterium bei der Gestaltung der 

Spiele ist, dass sie sich durch einen hohen Spiel- und Unterhaltungswert auszeichnen.

Rund 15 Masterstudenten des Royal College of Art in London, wo fabio Hendry zurzeit 

sein Masterstudium absolviert, werden das STALLA LIBRA – SPIELHAUS im August 

2015 umbauen. Die Produktdesigner entwickeln und produzieren die Spielzeuge und 

Spielinstallationen des Spielhauses unter der Leitung des Stalla Libra Teams.
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SPIEGELSPIELTRIBÜnE

LAnDKARTE PUZZLE

SCHIEfER  TURM Von PISA

IRRGARTEn

TISCHfUSSBALL

Die vorgeschlagenen Spiele sind 

nur Bestandteil der Konzipierung 

und werden im Laufe der 

Ausarbeitung und Detaillierung

angepasst oder geändert.

STALLA LIBRA SPIELHAUS

ÜBERSICHT SPIELE

GESAMTfLÄCHE 150m2



VAR 1

SPIELER A

SPIELER B

VAR 2

TISCHfUSSBALL METZGEREI

SCHIEfER TURM Von PISALAnDKARTE PUZZLE

“Die Metzgerei” ist ein 

Rollenspiel für drei bis sechs 

Teilnehmer, bei dem durch 

Kombinieren von Hinweisen ein 

Mordfall aufgeklärt werden muss.



IDEELLE UNTERSTÜTZUNG UND FINANZIERUNG

Aufgrund mehrerer Vorgespräche mit Vertretern der Behörden und des Tourismus wis-

sen wir, dass unsere Projektidee geschätzt wird. Doch ohne finanzielle Unterstützung 

seitens öffentlicher Hand und Privatwirtschaft wird es nicht möglich sein, das geplante 

STALLA LIBRA – SPIELHAUS  Wirklichkeit werden zu lassen. Die finanzierungsmodal-

itäten und die detaillierte Kostenschätzung können Sie dem Budget 2015 entnehmen. 

PROJEKTORGANISATION 

für die Realisierung des STALLA LIBRA – SPIELHAUSES wurde im März 2015 der 

förderverein STALLA LIBRA – SPIELHAUS gegründet. 

VORSTAND FÖRDERVEREIN  STALLA LIBRA – SPIELHAUS

Präsident:  fabio Hendry, hendryfabio@mac.com

Kassier: Antonia Hendry, antonia.hendry@adsl-gr.ch

Aktuar: Arthur Loretz, arthurloretz@mac.com

REALISIERUNG SPIELHAUS

Das STALLA LIBRA – SPIELHAUS wird in Zusammenarbeit  mit Diplomstudenten des 

renommierten Royal College of Art in Londen projektiert und realisiert.

SICHERHEIT 

Das Spielhaus muss den Anforderungen der bfu – Beratungsstelle für Unfallverhütung 

entsprechen. Die entsprechenden Vorschriften müssen eingehalten werden. 

BETRIEB UND UNTERHALT 

nach der geplanten Eröffnung des STALLA LIBRA – SPIELHAUSES im September 2015 

wird das Leitungsteam des Hauses von einem kleinen facility Management Team 

unterstützt, bestehend aus Hausdienst und Serviceteam. 

für das Serviceteam sind zwei einheimische Handwerker vorgesehen, die allfällige 

Reparaturarbeiten an den Spielzeugen und Installationen vornehmen. Defekte 

Spielgeräte werden repariert, und wenn notwendig, entfernt oder ersetzt.

BETRIEBSZEITEN

Das STALLA LIBRA – SPIELHAUS wird voraussichtlich während fünf Tagen in der 

Woche, jeweils von Mittwoch bis Sonntag, von 11 – 18 Uhr, frei zugänglich sein und 

ohne Aufsicht betrieben werden. 

ZEITPLAN UND MEILENSTEINE 

Projektidee und Grundkonzept    Winter 2014/2015

Projektierungsphase      februar - Juli 2015

finanzierungsphase      April - August 2015

Realisierunsphase      Juli - August 2015 

Eröffnung STALLA LIBRA – SPIELHAUS   September 2015


